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TEMATA

1. a) Zakladni charakteristika pocitacovych siti.
(Funkce siti, zakladni prvky &jtprenosova media, aktivni prvky, rageni siti,
topologie siti, fistupové metody.)
b) Ciselnésoustavy. Kédovani
(Zapiscisla, gevodyciselnych soustav, vyhody binarni soustavy, znalkoay —
tabulky ASCII, UNICODE.)

2. a)Zakladni charakteristika operaénich systému MS Windows.
( hardwarové pozadavky, souborové systémy, kordiguirsoubory, Windows 98,
Windows 2000, Windows XP, Vista, Win7.)
b) Adresovaniv poéita¢ovych sitich.
(IP adresa, fyzicka adresa, doménova adresa.)

3. a) Logické struktura pevného disku.
(Souborovy system FAT, NTFS, alakd jednotka — cluster, formatovani disku,
logické rozaleni pevného disku, zakladni a dynamické disky.)
b) Textovy editor VIM v Linuxu.
(Spuséni editoru, rezimy, pohyb v textu, ozewani textu, fikazovaradka.)

4. a) Internet, zakladni sluzby.
(Strweny vyvoj, charakteristika, adresace v siti Interré® adresa, 8bva maska,
doménova adresa, konfigurace’osié protokoly architektury TCP/IP, sluzby FTP,
E-mail, WWW.)
b) zakladni logické funkce.
(Logicky souet, sodin, negace, pravdivostni tabulka, zakladni pravigthaleovy
algebry, grafické zniy.)

5. a) Zvukova karta.
(Prvky zvukové karty, vystupy, zaznam analogovéapgondu, digitéalniho signalu,
syntéza zvuku, formaty zvuk. Soubgr
b) Logicka organizace panti.
(Rezervovana patr, konvergni pangt, panétové managery, virtualni pait
multitasking.)



6. a) Charakteristika mikroprocesori rady Intel.
(Historické typy procesdr rezimy prace, s@asné procesory Pentium 4— architektura
NetBurst, architektura Core Duo, i7- architekturghisllem.)
b) Udrzba pevného disku.
(Kontrola disku, vyisteni disku, defragmentace.)

7. a) Bezdratové sit.
(Standardy bezdratoveé &itAN, pienosova metoda, komponenty pro vystavbu,
piistupové body, bezprost bezdratovych siti, vyhody a nevyhody.)
b) Vyvoj poéita¢i. Zakladni koncepcedislicovych pditaci.
(Von Neumannovo schéma, odliSnosti dneSnidfitani, Harwadska koncepce.)

8. a) Zpusoby komunikace v siti.
(Datovy frenos spojovany/nespojovany, proudovy/blokovy, ddoig/nespolehlivy,
piepojovani okrutVpakefi, QoS/Best effort.)
b) Zaklady jazyka (X)HTML.
(Struktura stranky, metadata, zakladiikazy, css styly, umighi stranky na
Internetu, pistupné stranky, SEO.)

9. a) Zakladni parametry procesoru.
(Rychlost procesoru, i&ia skErnice, Stka slova, cache pait, pipelining,
superskalarni procesor, technologie vyuzivamegracovani instrukci, rozsijici
instrukeni sady.)
b) Logické obvody.
(Sekvertni a kombinani obvody - charakteristika, typy klopnych obvogriklady.)
10.a) Skernice.
(Parametry skrnice, systémova ginice — usptadani Intel, AMD, periferni sinice
ISA, PCI, AGP, PCle, USB.)
b) BIOS.
(Funkce, start patace, SetUp, zékladni nabidka, upgrade BIOSu, flashBOM

11.a) Opticka média.
(Standardy CD, fyzikalni princip, struktura diskwrstvy, organizace dat, princip
¢teni, zapisu, rozhrani, typy médii.)
b) Systémova sbrnice, ¢ipové sady.
(Systémova shinice FSB, QPI, HT, vyvatipovych sad.)

12.a) Aktivni prvky siti.
(Zesilova, opakové, most, pepina, smerovas, brana.)
b) Rozdéleni procesoru.
(Procesory CISC a RISC, ragdni — CPU, MCU, DSP. )

13.a) Ochrana dat v pditaci, zalohovani, komprimace.
(diskova pole RAID, fistupova prava, zabezfsni soubal a adresé, komprima&ni
nastroje, zalohovani.)
b) Konfigurace potitace v Internetu.
(Komunikaini protokol TCP/IP, IP adresa, maska, DNS, DHGHKagy pro o¥reni
stavu si: ipconfig, ping, nslookup.)

14.a) Grafické karty.
(Funkce, zakladniasti a parametry, tvorba obrazu 3D, API, konektaapojeni vice
grafickych karet.)
b) Procesory AMD.
(Architektura AMDrady K8, systémova simice HT, pouZité technologie,
vicejadrové procesory AMD.)



15.a) Pevné disky.
(Fyzické struktura disk stopa, sektor, formatovani disku, parametry disku
pristupova doba, kapacita, kédovani dat, technolSMART, fadice pevnych disk.)
b) Systém registi operaéniho systému Windows XP.
(Struktura registt, editace registr, uloZeni a obnova registru.)

16.a) Elektronicka zdznamova média — USB Flash disk,gmét’ové karty, SSDdisk.
( charakteristika, zakladiésti, podporované technologie, rozhrani.)
b) Patitacové viry. Udrzba a bezpénost systému.
(Rozcktleni vira, antivirové programy, firewall, mozZnosti opéngho systému.)

17. a) Tiskarny.
(Parametry tiskarny, barevny model, typy tiskajamyky tiskaren, rozhrani tiskaren.)
b) Kabelaz siti.
(Koaxialni kabel, kroucena dvojlinka, optické kahélonektory.)

18.a) Operaéni pamét’ RAM.
(Charakteristika, typy pa#ti, jejich parametry, dual channel, instalace, o
latence parti.)
b) ) Napéjeci zdroj pcitace.
(zdroje AT, ATX, vykonové pozadavky, konektory, ahéni, UPC.)

19.a) Linux.
(Charakteristika systému, distribuce, zavedeniesyst souborove systémy,
uspdadani dat, Pkazovyiradek, nastaveni prav.)
b) Sprava operani paméti.
(Strategie fidélovani a ochrany paéti, strankovani, segmentace p#in)

20.a) Operatni systém MS DOS.
(Jadro systému, konfigutai soubory, souborovy systém, nazvy soutsoadresi,
struktura adresa, piikazy, rezim prace.)
b) Standardy si& Ethernet.
(Charakteristika technologie Ethernet, amrd IEEE, standardy, technické vybaveni
LAN sitf.)

21.a) Architektura procesoru.
(Zakladnicasti procesoru — ALUadi, registry, sBrnice, jejich funkce, popis.
Instrukce. Adresovani v instrukci.)
b) Systém IRQ a DMA.
(Typy IRQ, princip, piibéh standardni Zadosti, vektargpuseni, péet kanah IRQ a
DMA.)

22.a) Monitory.
(Barevny model, barevné hloubka, DPI, CRT monitegyrincip, zakladnéasti,
parametry monitoru, LCD — princip, parametry; vykiodevyhody.)
b) Prace s rozhranim gFikazovéhoradku.
(Pristup k gikazovémuadku, hlaseni, strukturdigaz.)

23.a) Operani systémy.
(Funkce operénich systému, klasifikace systémmultitasking, komponenty OS —
sprava procesu, paitn 1/0O zaizeni, sprava dat, ochrana systému.)
b) Zakladni deska.
(Typy ZD, rozloZeni prvik na ZD, chipova sada, &ice, sloty, konektory, propojky,
piepin&e, rozhrani zadniho panelu.)

24.a) Modely a architektura pocita¢ovych siti.
(Model ISO/OSI, architektura TCP/IP, popis vrstetvarakter penosu daj.



b) Multimédia.
(Co jsou multimédia, formaty multimedialnich souboryuziti, SW a HW
pozadavky, streaming.)

25.a) St klient/server, st’ peer to peer.
(hardwaroveé a softwarove pozadavkypse protokoly.)
b) Metody ¢teni a zapisu optickych diski. Typy optickych diski.
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